Comandi DALNet
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a cura di anto110

“Conoscere i comandi che la rete DALNet ci offre serve essenzialmente per non combinare casini e rendere le nostre sessioni di chat un sano divertimento e non un lavoro!”  

Prefazione.

Molte persone entrando in chat per la prima volta non capiscono quanto il meccanismo sia complesso e quindi sono potenziali “incasinatori”. Tengo a precisare che anch’io non è che sia proprio una “cima” ma grazie l’aiuto di alcuni amici (primo di tutti Enrico alias _Delfino_Grigio_) ho potuto imparare molte cose… Dio solo sa quanto abbia rotto le @@ ad Enrico e, male peggiore, quanto ancora gliele rompa!  

Prima regola: se non sai, non avere paura di chiedere una mano a chi ne sa più di te. In chat si è tutti legati (più o meno) dallo spirito di cooperazione, dall’incessante voglia di apprendere.

Ok, sto dilagando nei pensieri….., torniamo a noi! 

Lo scopo di quanto scriverò successivamente non è di dare una guida completa per quanto riguarda tutto il “mondo” di DALNet (se avete questa esigenza scaricatevi quella di Odino) ma di portare a conoscenza pochi ma essenziali comandi.

Cos’è DALNet?

DALNet è una rete che adotta lo standard IRC (Internet Relay Chat), esistono anche altre reti (IRCNet, Undernet, ecc.) ma DALNet è la più organizzata e la più sicura. Vanta servers sparsi in tutto il mondo che hanno un unico scopo (almeno quello che ci interessa): farvi chattare! Chiaramente tali servers sono collegati l’uno all’altro per assicurare una connessione globale.

La rete DALNet è innovativa e migliore rispetto quelle elencate precedentemente poiché vanta 3 “gestori”:

· Nickserv
(gestisce il nickname ovvero il vostro pseudonimo in chat)

· Chanserv
(gestisce i canali)

· Memoserv
(gestisce le memos ovvero messaggi indirizzati da un utente ad un altro)

Nb.

Per accedere ad una qualsivoglia rete IRC si deve aver installato nel proprio pc un programma (client) quale Mirc.

Comandi NICKSERV.

La prima cosa che bisogna stabilire è che non risulta necessario “appropriarsi” di un nickname per chattare. Molti utenti chattano ogni volta con nick sempre diversi ma questo è un male per chi vuole conoscere gente nuova ed intrattenere rapporti di amicizia poiché se ogni volta si cambia nick le nostre amicizie faranno difficoltà a riconoscerci. Quindi è buona norma mantenere sempre lo stesso nick!!! Come si fa??? Beh, è molto semplice: basta connettersi con il nick prescelto. Molte volte però il nostro “soprannome” viene bruscamente mutato in “Guest” seguito poi da un numero. Questo succede quando si è scelti un nick che è stato registrato da un altro utente… e allora? Per risolvere questo inconveniente bisogna sincerarsi che il nick prescelto sia “libero”.

Per registrare un nick:

· /nickserv INFO <nick>

Verifichiamo sei il nick che abbiamo scelto è già registrato da un altro utente. Se è così dobbiamo sceglierne un altro. Il risultato della ricerca apparirà nella finestra Mirc denominata “status”.

· /nickserv REGISTER <password>

Registra il nick che stiamo usando. Chiaramente al posto di <password> inseriremo una password scelta da noi.

· /nickserv SET KILL ON/OFF

Se scegliamo on abilitiamo l’opzione set kill altrimenti essa verrà disabilitata. Per default Nickserv la setta disabilitata. Questo comando fa si che nessuno si possa appropriare del nostro nick.

· /nickserv IDENTIFY <password>

Con questo comando, che deve essere digitato appena ci connettiamo, facciamo capire a Nickserv che siamo noi i proprietari legittimi del nick. Possiamo anche immettere tale comando in Mirc affinché la procedura avvenga in automatico. Per fare questo si deve entrare nella schermata “options” del client IRC, poi in “irc”, successivamente in “perform”, abilitare “on connect perform these commands” e digitare nel campo sottostante l’istruzione suddetta… chiaramente pressate il tasto “ok” (.

· /nickserv SET PASSWD <password>

Tale comando setta una nuova password. Chiaramente prima di usarlo bisogna essersi identificati con Nickserv.

· /nickserv DROP <nick>

Questo comando serve per eliminare la registrazione del nick. Bisogna prima identificarsi con Nickserv.

· /nick <nick>

Cambia il nick in uso.

NB:


Una volta registrato un nick bisogna usarlo almeno una volta ogni 20 giorni altrimenti la registrazione verrà annullata!

Esistono anche altri comandi per Nickserv e questi sono:

· /nickserv GHOST <nick> <password>

Quando ci scolleghiamo bruscamente e ci ricolleghiamo quasi subito il server ci attribuirà un altro nick (l’alternativo) poiché in rete è rimasto ancora il nick che usavamo prima della disconnessione, questo è un “ghost”…! E’ buona norma “ammazzare” il ghost con il comando descritto sopra.

· /nickserv RECOVER <nick> <password>

Se non abbiamo settato SET KILL on, qualcuno può gironzolare col nostro nick. Con questo comando ci riappropriamo del nickname.

· /nickserv NOMEMO ON/OFF

Digitando tale comando non riceveremo memos da nessuno.

· /nickserv NOOP ON/OFF

Se settiamo off non potremo essere “oppati” (avere la @) su nessun canale di DALNet. Occhio che se siamo già stati oppati in precedenza lo rimarremo.

· /nickserv SET URL <http>

Così settiamo la nosta pagina web nella “carta d’identità” di DALNet. Chiunque richieda le nostre “generalità” vedrà ciò. Chiaramente digitate tutto l’indirizzo web!

· /nickserv SET URL <e-mail>

Stesso discorso del precedente ma con la differenza che qui faremo apparire l’indirizzo email.

· /nickserv ACC <nick>

Per accertare se l’user che vi sta di fronte è quello che credete, sì…. Insomma… per non farvi prendere per il culo. Tale comando restituisce una notice privata con un valore compreso tra 0 e 3. 

· 3:
Utente on-line, riconoscimento tramite la password del nick

· 2:
Utente on-line, riconoscimento tramite la mask adress

· 1:
Utente off-line o non identificato ma registrato

· 0:
Utente non registrato

Comandi CHANSERV.

Chanserv vi permette di creare un canale! Sì, un canale tutto vostro dove farci quello che volete! Non vi sforzate tanto però perché il migliore canale di DALNet è sempre #pizza (!!!

Ok, come si fa? Beh, vediamo….. qui è un casino bello e buono! Chanserv è un po’ più esteso di Nickserv… se vi è venuto il mal di testa leggendo le opzioni di Nickserv allora non accedete nemmeno a questa sezione!

Alla base di tutto sta, in primis, la conoscenza dei 4 livelli che un utente DALNet può occupare:

· Founder

· Sop

· Aop

· User

Partiamo dal basso! 

Gli User sono utenti registrati e non che chattano in DALNet senza compiti specifici. Se siete un user dovete sottostare alle “leggi” (non è che ci siano le S.S.) del canale nel quale vi trovate. E chi detta ‘ste leggi???? Beh, le leggi di quel canale le dettano altri user che però vengono visualizzati con un simboletto tanto ambito… la fatidica @! Chi ha la @ in un canale ha potere di vita e di morte sui poveri mortali… hihi! Roba antidemocratica??? Bisogna vedere come si usa! In alcuni canali coloro che posseggono la @ (ovvero gli Operatori) si comportano da Hitler…. beh, state alla larga da là! L’esistenza degli operatori (quelli giusti di testa) sancisce l’ordine su DALNet!!!

Gli Aop sono il primo livello di operatori, i Sop sono il secondo. Chi è che stabilisce gli Aop ed i Sop? Il Founder sancisce tutto ciò, ovvero chi crea il canale!

Ora, dopo queste poche righe di filosofia, andiamo a vedere come si crea ‘sto benedetto canale!

· /chanserv info #nomecanale

Così vediamo se il canale da noi prescelto è stato già fondato o meno. I risultati della ricerca verranno visualizzati nello “status”.

· /chanserv REGISTER #canale <password> <descrizione canale>

Registra il canale immettendo la password ed infine la sua descrizione.

· /chanserv DROP #canale

Così facendo eliminate la registrazione del canale.

· /chanserv SET #canale PASSWD <nuovapassword>

Setta una nuova password per il canale. Prima però ci dobbiamo identificare come i possessori (segue al prossimo comando).

· /chanserv IDENTIFY #canale <password>

Questo comando vi identifica a Chanserv con un accesso da founder!

· /chanserv SET #canale MLOCK +t+n

Settiamo il canale. Con il valore +t diciamo a Chanserv di permettere il cambio del “topic” solo a quelli che hanno la @. Con il valore +n impediamo l’uso del comando /MSG (nessun messaggio esterno). Vi sono altre opzioni di settaggio: +i +p +k +m +s; rispettivamente: canale ad inviti, privato (non appare nel who is), canale accessibile tramite chiave (dopo la +k specificare la stringa che fa da chiave), moderato (parlano solo op e voice), segreto (è la stessa cosa che privato). Ovviamente per disabilitare tali settaggi basta riscrivere il comando sostituendo le + con -.

· /chanserv SET #canale TOPICLOCK founder/sop/aop

Indichiamo a Chanserv chi potrà cambiare il topic del canale. Ovviamente se viene settato ad Aop, anche i Sop ed il Founder potranno farlo.

· /chanserv SET #canale OPGUARD ON/OFF

Se settiamo on, non potremo aggiungere Ops! Questo comando però funziona a meraviglia quando non si vuole che gli Ops già presenti in lista possano oppare qualcuno.

· /chanserv SET #canale IDENT ON/OFF

Se settiamo on, facciamo in modo che ogni aop e sop si debba identificare con nickserv prima di entrare per poter entrare in tutte le funzioni del canale. A questa stupenda cosa erò ne succede un’altra: potete aggiungere ops solamente immettendo nelle relative liste il nick relativo e mai usando la mask adress.

· /chanserv SET #canale PRIVATE ON/OFF

Setta il canale in modalità “privato” se on. Così nessuno saprà dell’esistenza del canale (questo va bene se ci si deve infrattare hihi ( - vedi sopra)!

Gestione del canale. 

Avendo creato un canale si ha la necessità di saperlo gestire! Quindi si devono conoscere alcuni comandi!!!

Oppare (ovvero donare il potere ()

· /chanserv SOP #canale ADD <nick>

· /chanserv SOP #canale ADD <mask>

Aggiunge un utente alla lista dei Sop

· /chanserv AOP #canale ADD <nick>

· /chanserv AOP #canale ADD <mask>

Aggiunge un utente alla lista degli AOP

Chiaramente sostituendo ADD con DEL si cancella il Sop o l’Aop dalle relative liste!

· /chanserv Sop (o Aop) #canale list

Permette di verificare chi è presente nelle due liste!

Bandire (per la serie: “Il potere continua”)

· /kick #canale <nick>
Questo comando è il meno bastardo dei seguenti… Permette infatti di cacciare (kick in inglese significa appunto calcio) un user rompiballe!

· /mode #canale +b <nick>



· /mode #canale +b *!*nick*@host.suffisso
· /mode #canale +b *!*@ip

Tali comandi servono per bandire (e non bannare) un qualsivoglia utente da un canale. Il primo ban è sul nick, il secondo sull’user-host e sull’ip mentre il terzo avviene sull’ip.

Nb.

Se siete Op e siete stati banditi dal canale per annullare il ban basta scrivere:


/chanserv unban #canale <nick o mask>

oppure:

/chanserv unban #canale ME

E, per la serie: “Siamo bastardelli fino in fondo” vi presento la funzione AKICK…

· /chanserv AKICK #canale ADD <nick o mask>

· /chanserv AKICK #canale DEL <nick o mask>

oppure:

· /chanserv AKICK #canale ADD *!*nick*@host.suffisso
· /chanserv AKICK #canale DEL *!*nick*@host.suffisso
Questi comandi servono per mettere in auto kick un user. Automaticamente Chanserv provvederà a kickarlo quando entra sul canale.

Se qualche user entra e viene oppato ma non lo riconoscete potete operare col seguente comando che smaschera lo sconosciuto:

· /chanserv why #canale <nick>

Chanserv ci risponderà in notice privata dicendoci chi è il “travestito” e elencandoci anche il grado di accesso dell’user nel canale!

Comandi Memoserv.

Una memo è una sorta di e-mail; il suo uso è limitato tra 2 utenti registrati su DALNet. Questo servizio riveste particolare importanza poiché possiamo inviare memos anche se gli utenti a cui le indirizziamo non sono on-line! E’ possibile inviare 5 memos ad un utente. 

Inviare una memo

· /memoserv SEND <nick> <testo>

In questo caso inviamo una memo al nick prescelto.

· /memoserv SEND <nick1>,<nick2>,… <testo>

Così mandiamo il messaggio a più utenti.

· /memoserv SENDSOP #canale <testo>

Questa sintassi può essere usata solamente dagli ops. Essendo Aop manderemo il messaggio a tutti i Sop ed al Founder ma non agli altri Aop.

Leggere una memo

· /memoserv LIST

Così non facciamo altro che visionare la nostra lista delle memos.

· /memoserv READ <numero memo>

Dopo aver consultato la lista, possiamo leggere la memo con questo comando.

Cancellare una o più memos

· /memoserv DEL <numero>

· /memoserv DEL ALL

· /memoserv PURGE

· /memoserv UNDEL <numero>

Nel primo caso cancelliamo una memo, nel secondo le cancelliamo tutte! Memoserv risponde al comando DEL solo con l’eliminazione logica cioè segnando la memo “deletata” come rimossa ma non cancellata fisicamente. Nel terzo caso cancelliamo tutte le memos che abbiamo “deletato”, nel quarto caso ripristiniamo logicamente le memos che abbiamo “deletato”.

Appendice 1.

Alcuni termini tecnici

· Lag:
Termine indicante il tempo di attesa che intercorre tra l’invio di un messaggio, di un’azione, di un comando in genere e l’avvenuta ricezione dello stesso da parte del server a cui siamo connessi.
· Ping:
Si usa per descrivere una funzione capace di calcolare il nostro ritardo.

· Flodding:
E’ l’invio veloce di tante righe di testo. Questo fa si che si appesantisca il server ed anche il pc da cui state chattando… ecco perché venite banditi o kickati dal canale quando “floddate”.

· Split:
Essendo connessi a DALNet utilizziamo un server dei tanti della rete. Questi servers sono in comunicazione fra di loro ma lo split si verifica quando il server a cui siamo connessi non riesce a stabilire la interconnessione con gli altri… essenza del problema: non saremo in grado di comunicare (anche se per breve tempo) con gli altri users che sono connessi a servers diversi dal nostro.

Appendice 2.

FAQ

FAQ significa (tradotto in italiano) “domande richieste di frequente”. In questa appendice inserirò quindi qualche domanda che, da quando ho la @, mi viene posta. Leggete attentamente questa piccola sezione così da poter capire un pochetto di cose!

· Perché il mio nick diventa del tipo GUEST seguito da un numero quando invece avevo scelto un altro nick???

r) Perché il nick che avete scelto è registrato da un altro utente (furbastri)! 

· A che serve la + dinnanzi al nick?

r)
La + davanti al vostro nick indica che un operatore del canale vi ha dato voce (opzione voice). A cosa serve… beh, essa serve nei canali moderati ovvero quei canali (secondo me sono aborti di canali) in cui se non avete la + v’attaccate dal tram ( sì, insomma, non potete parlare se non siete stati “vocizzati”. Questo, a mio dire, è una cosa assurda perché è giusto che un canale sia governato da chi lo fonda o da operatori designati dallo stesso ma è un’assurdità che bisogni essere “autorizzati” a parlare… dico bene o dico giusto (((!

· Come faccio ad avere la @???

r) Ve piacerebbe eh? ( Ok, allora, dunque… La chiocciolina tanto adorata non si può avere a casaccio perché essa denota che un tale user è operatore del canale in questione. Se volete la @ non chiedetela… verrete sbattuti fuori dal canale! Se proprio la desiderate tanto fatevi un canale vostro oppure fate i bravi, studiate e sappiate discernere il bene dal male… forse qualche operatore vi noterà e vi inviterà ad entrare sul canale come operatore.

· Perché non vengo oppato quando entro su un canale dove sono operatore?

r) Perché o Chanserv è down (cioè è temporaneamente incasinato) e non tutela quel canale, può essere che vi hanno eliminato dalle liste aop o sop (gli operatori per intenderci), potrebbe darsi che non vi siete identificati a nickserv come proprietari del nick, oppure, se il canale è il vostro… cioè se siete founder del canale, vi siete fatti fregare il canale come dei minchioni (!

· Mi esce una scritta che dice di essere K-line quando tento di connettermi a DALNet, che vuol dire?

r) Vuol dire o che sei un povero sventurato oppure che sei un rompiballe da competizione: nella prima ipotesi si verifica che sei capitato nello stesso dominio di un hacker, mentre nella seconda… beh, vuol dire che sei un cazzone… ti sei fatto cacciare da tutta la rete DALNet perché sei unhacker delle @@! Comunque avete capito che essere K-line significa che la rete stessa vi ha “bannato” coi cazzi… se dovete dare spiegazioni e chiedere scusa a chi di dovere scrivete a Kline@Dal.Net
· Vorrei scrivere sul canale o in query un comando ma invece di scriverlo lo esegue

r)
A questa domanda risponde mia nonna (, ok… mia nonna dice che dovete scrivere il comando poi premete il tasto ctrl (tenendolo premuto) e pressate il tasto invio!
Ringraziamenti:

In primis devo ringraziare di cuore “Attila”… vi chiederete chi è costui???

Beh, io metto nomi ai miei computers… Attila è appunto uno dei miei tre elaboratori (ho 2 pc ed un Mac) ed è quello da cui vi scrivo! Poi ringrazio Birillo il mio cagnolino; in realtà è un incrocio tra un volpino ed un chiwawa ma è una bestia molto ma molto bastarda: morde chiunque entri a casa mia… è peggio di una formattazione a basso livello Lol (((!

Vabbè… sto dilagando con ringraziamenti assurdi… hihi comunque ora faccio il serio!

Mi preme ringraziare 2 persone in particolare che hanno avuto una pazienta estrema con me: Enrico (_Delfino_Grigio_) e Peppe (Beppe25) che ringrazio di tutta la fiducia concessami (e lui sa perché) … ancora non so come fanno a rispondermi in query quando sottopongo loro quesiti assurdi a carattere esistenziale su DALNet!!!

Per altro non potrei nemmeno fare a meno di ringraziare la mitica guida di Odino che è veramente fatta bene (non come questa) lol.

E poi devo ringraziare tutti gli amici del canale migliore che esista “Pizza”; a tutti loro un grandioso ringraziamento da parte mia per essere stati sempre disponibili con me e per l’andare oltre la voglia di chattare… si sono dimostrati tutti dei grandi amici:

Boris (Skizzato_Caffeinomane), Francesco (^Kayn^), Riccardo (Alpha-2), Cecilia (Pop), Daniela (StellinaDany), Michela (_Delfina_Blu_) e tutti gli altri che se non nomino è perché ora mi trovo in pieno ad una crisi isterica… lol!

Ringrazio altresì Miki (Mikiboss) che mi ha insegnato un casino di cose (tra un ban e l’altro – miki fai il bravo () e tutti gli altri “lolloni” che ogni sera scherzano, ridono, vivono la loro vita insieme a noi tutti trasformando un oggetto senz’anima come il pc in una meravigliosa macchina d’amicizia!!!

Grazie di cuore a tutti voi!

L’irriducibile anto110 
Ps:

Se volete chiedermi qualcosa, insultarmi, conoscermi, flirtare con me, parlarmi delle vostre esperienze col sovrannaturale, colloquiare con me sui puffi (hihi) o, semplicemente, volete chattare con me basta che entriate sul canale #pizza

Non sapete come accedervi??? Allora non avete studiato oppure siete cazzoni patologici (lol)… vabbè, ve lo dico (Mmmmh quanta pazienza) scrivete /j #pizza

Ciao ancora “bamboli” (
Nota:

Questo documento è protetto da password, ciò vuol dire che se tentate di modificare qualcosa… non si modifica!!! Quindi togliete le “ditine” dalla tastiera tanto non potete fare nulla, eccetto che… vabbè, lasciamo stare (!!!
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